Regulamin Gry miejskiej Przygoda z Tatg Poznan 2022
|. Postanowienia ogdlne

1. Przygoda z Tatg Gra Miejska, zwana dalej Grg, odbedzie sie dnia 19 czerwca 2022 roku

w Poznaniu.

2. Organizatorem Gry jest: Zwigzek Duzych Rodzin 3 Plus Oddziat Wielkopolski zwany dalej
Organizatorem.

3. Udziat w Grze jest dobrowolny i bezptatny. W Grze biorg udziat osoby, zwane dalej Graczami,
zrzeszone w Zespofach, przyporzadkowanych do odpowiedniej kategorii :

- Kategoria 1 - Rodzina z matymi dzie¢mi— od urodzenia do 13 lat

- Kategoria 2 - Rodzina ze starszymi dzie¢mi 14-18 lat

- Kategoria 3 - Rodzina w zespole mieszanym (z dzie¢mi w roznym wieku)

Zespoty moga liczy¢ od 2 do 5 i wiece]j 0sdb, Zespot tworzy rodzina, tata z dzieckiem/dzieémi,
kapitanem zespotu jest tata. Nie ma ograniczen wiekowych.

. Start gry: Park Cytadela — obok restauracji Umberto (fgczka) lub inny park w Poznaniu

. Zespoty rozpoczynajg Gre w trzech turach. Starty odbywajg sie w godzinach 11:00, 11:30i 12:00.
. Gre nalezy zakonczy¢ do godz. 14.00.

. Nagrody otrzymuja Gracze, ktérzy zgodnie z zasadami Gry zostang wytonieni przez Organizatora.
. Zasady Gry opisane sg wytacznie w niniejszym Regulaminie.

. Gracz zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem Gry i zaakceptowania go.
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Il. Rejestracja

1. Rejestracji w Grze mozna dokonaé na dwa sposoby:

- przy pomocy formularza internetowego, znajdujgcego sie na stronie organizatora
www.wielkopolska@3plus.pl

- w przypadku, gdy liczba zgtoszen elektronicznych nie przekroczy zaktadanej liczby uczestnikow
Organizator przewiduje mozliwos¢ zgtoszen w Punkcie Startowym w dniu Gry, tj. 19 czerwca 2022r., w
godz. 10.30—-11.30

2. Akceptacja Gracza zarejestrowanego przez Internet nastepuje poprzez zwrotnego e-maila,
zawierajgcego przydzielony numer startowy i godzine startu.

3. Liczba Zespotdw jest ograniczona. W grze moze wzig¢ udziat 60 Zespotdéw/Zestawdw Startowych).
4. O uczestnictwie decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

lll. Gracze

1. Przez Graczy rozumie sie osoby fizyczne, ktére:

a. zapoznalty sie i zaakceptowaty Regulamin oraz wyrazity zgode na przetwarzanie danych osobowych
b. dokonaty rejestracji internetowej lub zarejestrowaty sie na Punkcie Startowym przed

gra;

c. w momencie przystgpienia do gry ukonczyty 18 lat;

2. Graczami sg tez osoby niespetniajgce powyzszych warunkdw z uwagi na swoéj wiek i wynikajaca z
tego niemoznoscig skutecznego ztozenia o$wiadczenia woli zgodnie z pkt Il 1 a, b, ¢, pod warunkiem
pozostania pod opiekga rodzicéw/opiekundw prawnych, ktérzy takie warunki spetniajg

3. Przystgpienie do Gry odbywa sie w momencie odebrania od Organizatoréw Zestawu

Startowego wraz z Kartg/Mapg Gry.

3. Gracz przystepujac do Gry bierze na siebie petng odpowiedzialno$é cywilno-prawng na czas
trwania catej Gry. Odpowiedzialno$¢ obejmuje przede wszystkim szkody poniesione przez

Gracza, a takze szkody wyrzadzone przez Graczy pozostajgcych pod jego opieka.

4. Gracz w trakcie Gry ma obowigzek postepowac zgodnie z Zasadami Gry oraz Regulaminem

Gry.



5. Graczy obowigzujg zasady wzajemnego poszanowania i tolerancji w stosunku do pozostatych
uczestnikdw Gry.

IV. Zasady Gry

1. Celem Gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktdw podczas wykonywania zadan
przygotowanych przez Organizatordw.

2. Gracze zdobywajg punkty zgodnie z przydzielong Kategorig Gracza/Zespotu.

3. Punkty z zadaniami (Stanowiska Animacyjne) zostang rozmieszczone w okolicy punktu startowego.
Czas przejscia trasy gry ok.45 min. Zespoty muszg wykonaé wszystkie zadania i stawié sie na punkcie
mety do godz.14.00. Czas przejscia Gry nie ma wptywu na punktacje.

4. Na kazdym Stanowisku Animacyjnym bedzie znajdowat sie instruktor - animator oceniajacy
poprawnosé wykonania zadania i przydzielajgcy odpowiednig liczbe punktéw.

5. Instruktorom przystuguje prawo niedopuszczenia Gracza do prowadzonej konkurencji, jesli

jego stan bedzie wskazywat na znajdowanie sie pod wptywem alkoholu, innych srodkéw
odurzajacych lub z innych waznych przyczyn.

6. Wyniki Gry zostang ogtoszone przez Organizatoréw tego samego dnia. Miejsce i godzina ogtoszenia
wynikow zostanie podane Graczom podczas rejestracji na punkcie startowym

V. Nagrody

1. Za zajecie pierwszych trzech miejsc uczestnicy otrzymajg nagrody w :

Kategoria 1 - Rodzina z matymi dzie¢mi: | miejsce, Il miejsce, lll miejsce

Kategoria 2 - Rodzina ze starszymi dzie¢mi 14-18 lat: | miejsce, Il miejsce, Il miejsce
Kategoria 3 — Rodzina w zespole mieszanym: | miejsce, || miejsce, Ill miejsce

2. Dodatkowo:

a. Wsrdd Zespotdw, ktére ukonczyty gre w okreslonym czasie rozlosowane zostang rodzinne gry
planszowe.

b. Wszyscy Gracze, biorgcy udziat w Grze otrzymajg pamigtkowe koszulki.

c. Do otrzymania Nagréd uprawnieni sg Gracze, ktérzy zostang wskazani przez Organizatora
na podstawie zdobytych punktéw oraz posiadajg wazng Karte/Mape Gry.

VI. Organizatorzy:

1. Organizatorzy zobowigzujg sie do przeprowadzenia wszelkich mozliwych czynnosci w celu
przygotowania i przeprowadzenia Gry w sposob zgodny z Regulaminem.

2. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody poniesione przez Graczy podczas
trwania Gry, w szczegdlnosci dotyczy to ewentualnych kontuzji zwigzanych z zadaniami
sprawnosciowymi.

3. Organizatorzy nie sg strong miedzy Graczami a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w trakcie Gry.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wypowiedzenia uczestnictwa w Grze, ze skutkiem
natychmiastowym, Graczowi, ktorego zachowanie bedzie niezgodne z Regulaminem lub

w istotny sposdb bedzie zaktdcato przebieg Gry.

5. Nad poprawnoscia przebiegu Gry czuwac bedg osoby wskazane przez Organizatorow.

VII. Ochrona danych osobowych:

Zgodnie z art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 roku w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE, zwanej ,RODO”
oraz ustawy z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. U. 2018 poz. 1000)
informujemy, ze:

1. Administratorem Panstwa danych osobowych Zwigzek Duzych Rodzin 3 Plus Oddziat Wielkopolski z
siedzibg w Poznaniu ul. Zakopianska 217



2. Podstawg prawng przetwarzania Panstwa danych sg przepisy prawa, w szczegélnosci: art. 6 ust. 1,
pkt. a RODO oraz ustawa z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. U. 2018 poz.
1000).

3. Kontakt z administratorem ochrony danych mozliwy jest pod adresem do korespondenc;ji:
wielkopolska@3plus.pl

4. Panstwa dane osobowe bedg przetwarzane w celu udziatu w imprezie Gra miejska Przygoda z Tata
5. Panstwa dane osobowe mogg by¢ udostepniane odpowiednim odbiorcom, w szczegdlnosci
instytucjom uprawnionym do kontroli dziatalno$ci administratora lub podmiotom uprawnionym do
uzyskania danych osobowych na podstawie odrebnych przepiséw prawa. Dane mogg by¢
udostepnione Ministrowi Rodziny i Polityki Spotecznej m.in. do celdw sprawozdawczych.

6. Posiadajg Panstwo prawo do:

- sprostowania swoich nieprawidtowych danych;

- zgdania usuniecia danych (prawo do bycia zapomnianym) w przypadku wystgpienia

okolicznosci przewidzianych w art. 17 RODO;

- zadania ograniczenia przetwarzania danych w przypadkach wskazanych w art. 18 RODO;

- whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych w przypadkach wskazanych w art. 21

RODO:;

- przenoszenia dostarczonych danych, przetwarzanych w sposdb zautomatyzowany.

7. Dane osobowe nalezgce do Panstwa nie podlegajg profilowaniu ani nie bedg przekazywane

do panstw znajdujgcych sie poza Europejskim Obszarem Gospodarczym.

8. Panstwa dane osobowe bedg przetwarzane i przechowywane przez okres wynikajacy

z odrebnych przepiséw prawa.

9. Jezeli Pani/Pan uwaza, ze podane dane osobowe sg przetwarzane niezgodnie z prawem, mozna
wnies¢ skarge do organu nadzorczego (Urzad Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193
Warszawa).

Warunkiem uczestnictwa w imprezie Gra miejska Przygoda z Tatg jest wypetnienie

formularza wraz z zgodga na przetwarzanie danych osobowych (zatgcznik do regulaminu).

VIIl. Postanowienia korcowe:

1. Niniejszy regulamin obowigzuje na czas trwania Gry.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos¢ zmiany niniejszego regulaminu w przypadku
wystgpienia istotnych zdarzen majgcych wptyw na organizacje Gry.

3. Organizator zastrzega sobie zmiany w puli nagréd.

4. W sprawach nieuregulowanych powyzszym regulaminem, decyzje podejmuje Organizator



